Zaiberei und Philosophie —

Wie Andino beides zusammenbringt
von Jiirgen August Alt

5 ist lmmer verlockend, unterschiedli
E-Im Aspekte der Kultur [n einen Jusinm

nenhang 2 bringen. Kein Tag vergeht,
an dem nicht ingendwo Ideen, Fertigheiten,
Kunststile und Kunstgattungen verbunden
werden: Ein biddender Kinstler schafft reliet-
artipe Oibjekte, die weder Skulpturen noch Bil-
der sind, obwohl sie i clne Rakhmen am der
Wand hingen, Ein Jongleur erganz seine [liar-
bietung, (ndem er einen Ball G und dase
verschwinden lisst. Ein Informatiker erstellt
¢in Progrmm, das elnen Computer dazu
bringt, Bilder zu erseugen, Jie an den Maler
Paul Klee erlnnern.

Micht alle derartigen Versuche gellngen
manche scheitern sogar kKlaglich -, und was
dem Pinen gefallt, Misst den Andenen kalt, ];.I
es miglich, Zauberkunst und Philosophie
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miteinander 7u verknopfen? Aber ja, meimt
Andino, der seit einlgen Jahren an diesem
Projekt arbeltet. Er baut Briscken zwischen e
punst der freundlichen THuschung |.|:|'|:!_1 (e
Philosophie, u deren Aulgaben es gehirt, fl-
lusionen und Thusschungen aufridecken
wiihrend Anding Eunststicke zeigt, erzdhlt
pr seinem staunenden Fublikum Episoden aus
der verschlungenen Geschichte der Phibloso-
phie. Zu den Philosophen, die in Andinos
Programm  eine Rolle splelen, gehiren
l'hrrfm-:cnr, b wikr e antike Aromilehre ver-
danken, der Aufllires David Hume und et
herdhmte Kant, Die seltpenissischie Philoso-
phle mit ilren nikchitermen, unuu.lnﬁnﬁun
und komplexen Problemen kommi nu:ht
{oder nar am Rande) vor. Und das prscheint
sinnvoll in einer Darbietung, die das Publi-
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kuim unterhalten will, Mit seinen Ausfiigen in
die Geschichte verbindet Andino Vertrauges
und Fremades, Die These qum Belsplel, dass die
Wit aud Atormen urkd dem Beren Baam be-
steht, 15t nachvallziehbar, und etliche Fu-
sohauer sind dieser antiken Lehre sehon
eknmal begegnet. Obwohl die hewtigen MNatur-
wissenschaftler diese Vorstellung weit, weit
hinter sich gelassen haben, fagen auch ske
nach den fied liegenden Strukturen der Wirk-
lichikeit. Insodern st die antike Ides noch ak-
tuell.

Einen Berihmingspunkt zwischien Zaubser-
kumnist und Philosopkle bildet das Thema [ Tau-
schung™, Wamim eriegen wir einer Tiiu-
schung? Wie kinnen wir Tiuschungen
durchschauen? Inwicweit dizrfen wir den Sin-
nen, den Effahrungen, dem gesunden Men-
schenverstand vertrauen? Auch wenn Fragen
wiie dicse nichit direkt gestellt werden, tauchen
sig doch auf hintergrindige Wedse in Andinos
Programm auf. Driese Thematik haben awch
ardens Zauberer irmmer wieder aufgegrifien -
allen voran Alexander Adricn -, aber Andino
Ist wohl der einzige, der dabei die Gedanken
bostimmiter Mhilosophen zur Geliung bringt.
Wi er das macht, zeige ich kurz an drel Bed-
spicien:

[en Trick Fhantom-Perlen® werbindet er
mik dder antiken Avomlehme, Er schinteet die far-
bigen Peren - die Atome” - in sine Melone
und hittet einige Fuse haiier, win, #we Perlen
aisauwahlen und inoeine Plexi-Bédhre 20 wer-
fen. Mach Demokrits Dberzeugung existienen
verschiodene Soren Atome, von denen elnl-
g ausammenpassen, andere dagegen nicht.
Wie fimden sie wihl im leeren Boom susam-
men? lm ssuberhatten Spiel gelingt das ohne
wiltenes. Am Fnde simd die einzelmsen Teile 2o
ciner langen Kette verbunden. |

David Hume dachte (ber unsere Usache-
Wirkungs-Vorstellungen nach. Wenn Erelg-
nisse wufeinander folgen, glauben wir gerne,
dass diese kil verbunden sind, Aber stimme
s aech® Dde Idee der Verursachong, meinbe
Hume, kinnen wir nicht aus der Erfahmang
Eewinnen. Wir setzen ske vielmehr gewohn-
heltsmiiflig vorans, (Fine modermne Tellanbwart

lautet: Bei echten Ursachen ist ein Encrgle-
i|||'|:|ul'i. it !'ii‘.lil?l.j- Andding lhestriert @ine kao-
sale Bezlehung mit elnem bekannten Trick-
merdt, JVis-Escape® penannt. Elne Klammer
hiilt cinen gelochten Papéerstrelfen in elnem
fAachen rechteckigen Etui, Trotz dieser Verbin-
dung durchdringt der Streifen die Klammer
Anding erinmeert sein Publikum an Houdin,
dem es gelang, aus allerlel Befestimingen und
Behiltnissen su entfliehen.

wIch habe Fir Sie etwas Raum mitgebracht”,
behauptet Anding und zeipt dabei das  Silk-
Wander™ genannte Trickgerst leer vor. Dann
macht er sichthar, woriber unzdhlige FPhiko-
sophen gerdtselt haben: eln welBes Tuch er-
scheint, das ,Ding an sich®, das Kant zufolpe
prinzipiel] unzuganglich bleibt. An dieser Sted-
e ikt Ardines Spiel in die Mihe siner Paro-
die.

Seine Vodfithrung werlangt von den Zu-
schawern, sich eln wenig anzusirengen. Fu
schwer”, meint so mancher Zauberer im Pu-
biikum. Aber niemand sollte Obersehen, dass
die ,philosophische Zauberel® auch eine
Creschudiftsicles ist, Zauberer gibt os vicke, und
Favberinnen sind im Eommen, Wer Geld
wordienon will = oxcler aness =, der tfut gut clarimn,
sich von anderen #u unterscheiden. Die Fu.
schauer und Auftraggeber sehen in Andino «i-
nen fauberer, der ein anspruchsvolles Pro-
gramm spiclt, das nicht gane leicht zu konsu-
miberen ist,

Amndines Spiel hat sich im Lawfe der Jahre
verdndert, entwickelt, Zwel Tendenzen fallen
dabei auf: Erstens zaubert er heute rihiger,
langsamer, ohne Hast, suwellen gemachlich,
[as kommt seiner Prisenz zu Gute. Und
oweitens arbeitet er mehr denn je mit lelch-
tern Geepck™; die humorige Kommunikation
steht bm Vordergrumd, Es passt ins Bild, dass
Anding sehlichte wnd wes verbreitese Tricks
verwendet, die viele andere Zauberer nichi
einmal anrdhren. [Daru  gehben  de
Chefaloknoten, der Knotenwurf mit einer
Hamed, die Mabiusringe und das schon er-
wahnte  Vis-Escape®,

Alles In allem macht Andino das, waordber
er oft schretht: schon zaubesn.
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